Curso ArcGIS 10 Basico

INTRODUCCION AARCMAP Y ARCCATALOG

ArcCatalog
Introduccién a ArcMap
Estructura de los datos en ArcMap
Explorar un documento existente
o Marco de datos
o Tablas

o Otros elementos que puede incluir el archivo de

ArcMap

TRABAJO CON LOS DATOS GRAFICOS

Afadir datos a un marco de datos

Proyecciones

Escalas

Tipos de simbologia Mapas tematicos
o0 Tipos de mapas tematicos o de simbologia
o Sector de simbolo

Ejercicios propuestos

Guardado de un documento de ArcMap y de los mapas
0 Restaurar un documento de ArcMap
o Crear un paquete de mapas

Composicion de mapa

CREACION DE PRESENTACIONES DE MAPAS

Afadir datos a un marco de datos

o Conversion de datos

o Anadir el resto de datos
Modificacion de los elementos de la leyenda
Configuracion de pagina e impresion
Barra de herramientas de disefio
Utilizacion de una plantilla existente
Insercion de cuadricula en el mapa
Creacién de un marco en el layout
Adicion de elementos en la composicion

o0 Leyenda
o Flecha de Norte
o Escala

TRABAJO CON LOS DATOS TEMATICOS

Contenido de las tablas
Introduccién y preparacion de los datos
Visualizacion de las tablas Operaciones basicas
Edicion de tablas

Afadir y eliminar campos

Afadir / modificar datos en una tabla

Cargar tablas externas
- Unioén de tablas

- Calculos estadisticos con campos
- Etiquetar los elementos graficos
- Hiperenlaces

- Definicién de hiperenlaces dinamicos

- Definicién de hiperenlaces basados en

un campo

EDICION DE DATOS

- Introduccién
- Creacion de una nueva capa vectorial
Creacion de una nueva capa

Asignacion a la nueva capa de un sistema de

coordenadas de referencia
- Digitalizacién de elementos
Plantillas de entidades
Digitalizacién de puntos
Digitalizacion de lineas
Digitalizacion de poligonos

Edicién de elementos geométricos (puntos, lineas y poligonos)
- Célculo de geometria: areas, coordenadas y
perimetros
Ejemplo de digitalizacion vectorial
Georreferenciacion de capas
Conexion desde ArcGIS con servidores de mapas
online
(wms — web map service)
ANALISIS ESPACIAL
- Introduccidn
- Entorno de trabajo
- Seleccion de datos
= Determinacién de las capas seleccionables
= Tipos de seleccion
Seleccion interactiva
Seleccion por Atributos
Seleccion por localizacion
Seleccion por graficos
Operaciones de andlisis
= [Fusionar dos capas
= Disolver una capa
= Recortar
= Combinacién de dos capas
= Interseccion
- Andlisis de proximidad
- Union espacial
- Model builder Ejemplo de aplicacion

MODELOS DIGITALES DEL TERRENO
- Introduccién de datos

Activar extensiones
Preparacion de la zona de estudio
o Unidades
o Definir zona de estudio
Generacion del MDT TIN
Visualizacién tridimensional del MDT
o Visualizacion de una fotografia aérea sobre un MDT
Conversion de un TIN a un MDT raster
Andlisis de un MDT
o Mapa de pendientes
0 Mapa de orientacion de la pendiente
o Generacion de un mapa de curvas de nivel
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